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Algoritmos sao instrucdes sequenciais que visam
gerar comandos para algo ou alguém.

Um algoritmo pode ser, por exemplo, a descricao dos
comandos para uma danca. Tente acompanhar o
seguinte algoritmo:

1. Jogue a mao direita para o alto

2. Com a mesma mao, feche o punho e o leve até o
ombro esquerdo

3. Estenda a mesma mao a frente e a puxe
lentamente até coloca-la em sua cintura.

4. Gire o pescoco e olhe para a esquerda

Acontece que uma das coisas que queremos
evitar para fazermos a danca de acordocomo
que imaginamos, é evitar ambiguidade, isto é,

evitar que um comando possa ser entendido de
mais de uma maneira. Para isso, devemos ser
bem claras em nossos comandos.
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(Conceils

Algorimos

NA COMPUTACAO, OS ALGORITMOS SERVEM PARA
DARMOS COMANDOS AO COMPUTADOR. PARA EVITAR
AMBIGUIDADE, DEVEMOS ENTENDER E UTILIZAR UMA
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO PARA NOS
COMUNICARMOS COM A MAQUINA DE FORMA QUE ELA
ENTENDA O QUE FAZER.

AQUI ESTA UM EXEMPLO DE UM ALGORITMO QUE
ESCREVE NA TELA O NOME DA MULHER DA
COMPUTACAO VISTA NESTA EDICAO DO “ELAS” E
TAMBEM A SOMA DE 3+4: (A LINGUAGEM UTILIZADA SE
CHAMA PORTUGOL)

programa {
funcao inicio() {
escreva("Ada Lovelace")
escreva(3+4)
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GLIVIA
ANGELICA

PROFESSORA DO DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO
DO CEFET-MG

Glivia é professora do Departamento
de Computacao do CEFET-MG e
subcoordenadora do Projeto Elas.net.
Com uma trajetoria na area desde
l 2005, guando ingressou em Sistemas

de Informacao na PUC Minas, ela
possui um mestrado em Ciéncia da
Computacao pela UFMG e atualmente
é doutoranda no mesmo programa.
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Relats

GLIVIA
ANGELICA

PROFESSORA DO DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO
DO CEFET-MG

Além de suas atividades de docéncia e
extensao, ela se destaca como
pesquisadora na area de Interacao
Humano-Computador (IHC). Sua
experiéncia no mercado inclui atuacoes
como Analista de Requisitos, Analista de
Negocios e Consultora de UX.
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GLIVIA
ANGELICA

| PROFESSORA DO DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO
DO CEFET-MG

Glivia ndo escolheu a Computacao, foi a

propria area que a escolheu! No inicio,
estabeleceu-se uma relacao de "amor e
odio" entre ela e a Computacao, pois era
] considerada "a garota de exatas que

nao gostava de programar”. Hoje, ela se
considera uma apaixonada e entusiasta
da Computacao, colocando seus
conhecimentos a servico dos seres

l humanos.
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Faca voce

Siga 0S passoS a Sequir e entdo faca o
desafio proposto:

1. Acesse o Site do portugol
webstudio pelo link:

https://dgadelha.github.io/Portugol -

Webstudio/

Portugol

WebStudio

A Seguinte
tela ira
aparecer .

2. Va em "Novo Arquivo’. Seu algritmo
deve ser inserido entre as { 1}
conforme mosStramos:

X Q-
orograma {
funcao inicio() {
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Faca voce

3. Faga um algoritmo que devera ler um
nimero, Salvar e o exibir posteriormente.

Os comandoS que voC@ precisara usar Sao:
escreva(o_que_usuario_vai_ler)
leia(variavel _onde_vai_guardar)

inteiro nome_da_sua_variavel

NOTAS:

NomesS de variaveis ndo podem ter espago,
nem caracteres especiais, como acentos, e
devem comecgar com Letra minuscila.

O texto qQue voc@ ira mostrar ao usuario
deve estar entre aspas " "

-> Tente fazer sozinho depois ve)a a
solug@o
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Faca voce

Para testar vocé deve executar o
cédigo através do play verde que
estard & esquerda

A soluc@o seréa mostrada abaixo:
(Se ainda ndo tentou, tente Sozinho e
volte aqui posteriormente)

Xa-—-

programa

funcao inicio ()
I
L

inteiro numero

escreva( "Digite um numero inteiro: "
leia(numero)

escreva( "0 numero digitado foi: ", numero, "\n™)
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